PREFEITURA MUNICIPAL DE HULHA NEGRA/RS
DEPARTAMENTO DE ENGENHARIA E ARQUITETURA
CNPJ: 94.702.784/0001-43

MEMORIAL E ESPECIFICAGOES TECNICAS

OBRA: PAVIMENTACAO COM BLOCO INTERTRAVADO
LOCAL: RUA JOSEMAR GAMES E RUA CLARA GIACIELENA OLIVEIRA
PROPONENTE: PREFEITURA MUNICIPAL DE HULHA NEGRA
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INFORMAGOES GERAIS

Pavimentacdo da Rua Josemar Games e da Rua Clara Giacielena Oliveira, para
atender a demanda do municipio em obras de pavimentagao, contribuindo para a
qualidade de vida das pessoas que ali residem e circulam, beneficiando também o
comeércio local com a perspectiva de crescimento, uma vez que o p6 e o barro das ruas
de chéao batido prejudicam muito as pessoas, gerando poeira, que entra na casa dés
pessoas, buracos, que dificulta a circulagdo de veiculos, manutencdes constantes
como o patrolamento das vias. Desta forma, a pavimentacdao com bloco intertravado ira
contribuir significativamente, minimizando os transtornos gerados pela rua de chao
batido.

1. PAVIMENTAGAO DA RUA SERAFIM DOS SANTOS

1.1 ADMINISTRAGAO LOCAL DE OBRA

Administracao local serd composta de um Engenheiro Civil, 2 horas semanais,
considerando 4 semanas por més e de um Encarregado Geral de Obras, 4 horas
diarias, considerando 22 dias uteis por més e aluguel de container para escritério pelo
periodo de dois meses. Para as instalacdes provisorias de agua e luz a Prefeitura
disponibilizara um ponto de energia e um ponto de agua para a contratada, caso seja
necessario. Para a utilizagéo de banheiros a Prefeitura pode disponibilizar os banheiros

da biblioteca municipal ou do Ginasio Carochao.

1.2 SERVICOS PRELIMINARES

1.2.1 PLACA DE OBRA

Devera ser instalada em local préximo aos trabalhos, uma placa identificando a obra.
Esta placa com dimensdes (2,4m x 1,2m) com area total de 2,88 m?, contendo todas as
informagdes necessarias. A placa sera confeccionada em folha zincada e estruturada

em quadro de madeira de cedrinho, escoradas e contraventadas com madeiramento
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rolico de eucalipto. Cada rua tera a sua placa de obra.
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1.3 PAVIMENTAGAO

1.3.1 SERVICOS TOPOGRAFICOS

A execucgao de todos os servigos topograficos, necessarios a locacao das valas para a
colocagao de meio fio e nivelamento da pista de rolamento, de acordo com o projeto,
implantara marcos de referéncia, nivelados e a partir desses elementos basicos, os
trabalhos de locagéo e conducgao da obra. Antes de serem iniciados os servigos, devefé
proceder ao nivelamento e os contranivelamentos dos Rns, com visadas nao
superiores a 40 metros. Os piquetes serdo feitos de 10 em 10 metros, em uma
poligonal auxiliar, paralela ao eixo, variavel de 1,50 metros a 2,0 metros, conforme for a
profundidade da vala. Feito o nivelamento do eixo da pista de rolamento, comegcam a
serem demarcados e nivelados. A area total é de 2.032,80m?, sendo 1.149,00m? para a

quadra A da Rua Josemar Games e 883,80m? para a Rua Clara Giacielena Oliveira.

1.3.2 TRANSPORTE COMERCIAL

A empresa fornecedora dos PAVS (blocos de concreto) devera apresentar laudo de
qualidade e fornecer testes de resisténcia a compressdao e desgaste em periodo no
maximo de 30 em 30 dias. Os PAVS podem ser encontrados para comercializacao na
cidade de Candiota a uma distancia de 24,4km e 24,5km da area a ser pavimentada.

Conforme imagem abaixo:

Rua Clara Giacielena Oliveira
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Rua Josemar Games

DMT = 24 5Km

rHulha Negra
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Fonte: Google Earth
A memoria de calculo apresentada no orgcamento e que corresponde ao transporte € a

seguinte:

Para a Rua Clara Giacielena Oliveira
Peso do bloco de concreto = 4,50Kg (A)
Nuamero de blocos para 1m? = 39 pecas (B)
Distancia a percorrer = 24,4 Km (C)

Area de pavimento = 883,80m? (D)

Formula: ((A*B)*C*D)/1000 = TxKm
((4,50%39)*24,4*883,80)/1000 = 3.784,61 TxKm

Para a Rua Josemar Games

Peso do bloco de concreto = 4,50Kg (A)
Numero de blocos para 1m? = 39 pecas (B)
Distancia a percorrer = 24,5 Km (C)

Area de pavimento = 1.149,00m? (D)
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Férmula: ((A*B)*C*D)/1000 = TxKm

((4,50*39)*24,4*1.149,00)/1000 = 4.940,41 TxKm

Total do transporte comercial: 8.725,02 TxKm

1.3.3 EXECUGAO DO PISO INTERTRAVADO

Os PAVS (blocos de concreto) empregados deverao ser fornecidos por empresa
especializada, conforme especificacées e normas técnicas e constantes na planilha de
orcamento. A espessura dos PAVS (bloco de concreto) sera de 8 cm para trafego
médio, com capacidade de transporte de 35 MPA. Antes do assentamento, os materiais
deverdo ser cuidadosamente vistoriados para verificagdo da existéncia ou ndo de
defeitos de fabricacao ou decorrentes do manuseio no canteiro.

Sera utilizado um bergco de areia de granulometria média, que tem a funcao de
acomodar as pecas de concreto, proporcionando correto nivelamento do pavimento e
permitindo variagdes na espessura das pecas de concreto. A areia de assentamento
nunca deve ser usada para corrigir falhas na superficie da camada de base. Esse
material devera ter uma camada de 5 cm de espessura. A camada de areia deve ser
nivelada manualmente por meio de uma régua niveladora (sarrafo) correndo sobre
mestras (ou guias), de madeira ou aluminio, colocado paralelas e assentado sobre a
base nivelada e compactada. Uma vez espalhada, a areia ndo deve ser deixada no
local durante a noite ou por periodos prolongados aguardando a colocacao dos blocos.
Por isso, deve-se lancar apenas a quantidade suficiente para cumprir a jornada de
trabalho prevista para o assentamento dos blocos. A espessura da camada de areia
tem que ser a mesma em toda a area, para evitar que o pavimento fique ondulado
depois de compactado. Por isso, & importante que a superficie da base esteja plana,
sem buracos e sem calombos.

Apos a colocagao dos PAVS (blocos de concreto), sera colocada uma camada de areia
média para preencher os vaos entre os blocos (rejuntamento), posteriormente
procedera a execugao dos servicos de compactacao que deve ser feita em toda a area

pavimentada, com placas vibratérias; deve-se dar pelo menos duas passadas, em
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diferentes diregcdes, percorrendo toda a area em uma direcdo (longitudinal, por
exemplo) antes de percorrer a outra (transversal), tendo o cuidado de sempre percorrer
o recobrimento do percurso anterior, para evitar a formacao de degraus. A area total é
de 2.032,80m? sendo 1.149,00m? para a quadra A da Rua Josemar Games e
883,80m? para a Rua Clara Giacielena Oliveira.

1.3.4 MEIOS FIOS

Os materiais empregados serao fornecidos por empresa especializada, conforme
especificagdes e normas técnicas e constantes na planilha de orgamento.

Meio fio de concreto pré-moldado tera as seguintes dimensédes: 100x15x13x30 cm
(comprimento x base inferior x face superior x altura). Sempre que os trabalhos forem
interrompidos, o ultimo meio fio assentado devera ser escorado, a fim de evitar o
deslocamento. As aberturas de valas nao ultrapassardao 100 metros, sem que aja a
colocagao dos meios fios. Antes da execucdo das juntas, devem ser verificadas as
extremidades dos meios fios, observar se 0os mesmos estdo perfeitamente em
condicgoes.

O rejuntamento sera com argamassa com trago 1:3 (cimento e areia média) e ocorrera
logo apés a conclusao de cada trecho, de forma que ocorra um perfeito preenchimento
das juntas.

Comprimento total & de 597,00m, sendo 336,00m para a quadra A da Rua Josemar
Games e 261,00m para a Rua Clara Giacielena Oliveira.

Nos locais que ha entradas de garagem, o meio fio sera rebaixado, com comprimento

minimo de trés metros, podendo ser maior conforme a necessidade do morador do lote.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A Ruas aqui propostas possuem rede de drenagem em toda a sua extensdo. Todas as
bocas de lobo estdo sendo recuperadas e/ou adaptadas e/ou reconstruidas, com
recursos proprios, para atender o projeto de pavimentagdao urbana, no entanto, se
houver necessidade de adequagdes, quando iniciar as obras, estes servicos serao

custeados com recursos proprios da Prefeitura Municipal de Hulha Negra.

Hulha Negra, 06 de marco 2024.
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Engenheiro Civil - CREA RS 079970

José Mai | Duarte
Engenheiro Cjvil . CREA RS 172073

Antonio Héctor Bastide Ramos
Secretario Municipal de Administracao, Planejamento e Meio Ambiente
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